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Mit Knete wird man Ehrenbiirger Grimmas

Lern- und Entwicklungsagentur will mit ihrer Idee Muldentaler zur Gemeinniitzigkeit erziehen

Grimma. Wie wird man Ehren-
biirger Grimmas? Jeder kann
es werden, wenn er oder sie
beim Strategiespiel zur Stadt-
entwicklung die Nase vorn hat.
Die Lern- und Entwicklungs-
agentur Grimma/Netzwerk
Siidost e.V. hat vor zwei Jahren
das Strategiespiel zur Entwick-
lung der Leipziger Alten Messe
herausgebracht und heimste
dafiir einen Preis ein. Jetzt
stellte sie die Grimmaer Vari-
ante vor.

So saBen im Landschaftspla-
nungsbiiro Dr. Bormann &
Partner an zwei Tischen je
sechs Leute zusammen, han-
tierten mit Minneken und Kne-
te und entwickelten ganz spie-
lerisch eine Menge Ideen, um
eine Ecke in Grimma zu gestal-
ten, die es wahrhaft nétig hat:

das nirdliche Areal von Tépfer-
und MiihlstraBe. Mit viel SpaB
dabei waren Leute vom Fach,
aber auch engagierte Laien wie
Plarrer Christian Behr.
Ehrenbiirger beim Spiel wird,
wer beim Bauen ein Hichst-
maf an Gemeinniitzigkeit er-
reicht. Zwar zihlt auch die
Zahl der Baubereiche, die jeder
zum Ganzen beitrdgt, aber
ebenso fillt das schénste Haus
ins Gewicht. Pluspunkte er-
wirbt auBerdem, wer als ange-
nehmster Nachbar gilt oder
wer die iiberzeugendste Wer-
bung fiir sein Grundstiick aus-
sendet, Im Gegenzug gibt es Mi-
nuspunkte fiir den hisslichsten
Bau und den stirendsten Nach-
barn.
Womdglich war Letzteres der
Grund, warum sich an beiden

Tischen die Spieler an Gemein-
niitzigkeit geradezu {berboten.
Was wurde da alles gebaut:
Kindergarten, Kreativschule,
Jugendherberge, ein Grillplatz,
Konditorei, Gaststiitte, ein Aus-
sichtsturm. Originell ein Non-
nenkloster mit einem Bereich,
der Wanderer auf dem Jacobs-
Pilgerweg aufnimmt. Eine Bank
am Fluss wurde zundchst kaum
beachtet, geriet jedoch ins -
fentliche Interesse, nachdem
sie Solarstrom von einer be-
nachbarten Gaststitte erhielt,
80 dass man auch im Winter
gut darauf sitzen kann.

Am anderen Tisch entstan-
den unter anderem ein Skulp-
turenpark, ein Botanischer
Garten, eine Skaterbahn, ein
Kleinkunsttheater und eine Ga-
lerie fiir moderne Kunst.

Das Spiel, das fiir Grimma
erst in einer provisorischen
Variante  existiert, kinnte
im Stadthaus nicht nur fiir Un-
terhaltung sorgen, sondern
auch neue I[deen entwickeln
helfen. Andererseits wire es
aber auch auf diese Weise mag-
lich, den Normalbiirger stirker
flir ~ einen  ausgewogenen
Wachstumsprozess seiner Stadt
zu interessieren, hoffen die
Entwickler. Am Ende der Run-
de wurde der Gedanke gebo-
ren, das Spiel an zehn Tischen
in einem der beiden Grimmaer
Gymnasien spielen zu lassen
und die Ideen, die dabei entwi-
ckelt werden, zu bewahren.
Vielleicht nach dem Motto: Je
mehr Ehrenbiirger im Spiel
hervorgebracht werden, desto
besser fiir Grimma. -0et-
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