Leipziger Verein feilt in Naundorfer Ludothek mit de

Unterhaltsam dem
landlichen Raum
Impulse verleihen

Naundorf Die Kommunikation
firdern und neue Ideen fiir die Ge-
staltung lindlicher Gegenden ent-
wickeln, das will ein Spiel, das mo-
mentan der Verein Netzwerk aus
Leipzig entwirfl. Vorgestern Abend
wurde das Konzept erstmals in ei-
nem Dorf der Bewertung gestellt.
Alle Interessenten, die der Einla-
dung in die Naundorfer Ludothek
gelolgt waren, arbeiteten mit an
der endgiiltigen Fassung.

Mit dem Leipziger Messespiel exis-
tiert bereits seit 2000 ein Vorlaufer,
der sich der urbanen Bebauung wid-
met. Die Spieler milssen aus Knet-
masse verschiedene Gebiude wie Ki-
nos, Restaurants, Wohnhduser und
Bahnhife herstellen und auf einem
Stadtplan platzieren. Insgesamt geht
es um eine ausgewogene Infrastruk-
tur, die ein angenehmes Lebensge-
fithl vermittelt. Punkte lassen sich
sammeln, indem die eigenen Bauten
mit Geist und geniigend Humor be-
worben werden. Und mit den gesam-
melten Punkten lisst sich weiter
bauen. Am Ende siegt, wer die meis-
ten Immobilien sein Eigen nennen
kann und veor allem auch aufl ein
Gleichgewicht von Wohnen, Produk-
tion, Dienstleistung, Kultur und Na-
tur achtete.

In Naundorf wurde eine Runde

durchgespielt. Bei allen Beteiligten
rief sie Begeisterung hervor. Erst
jetzt packten Annette Ullrich und Ul-
rike Kopsch vom Verein Netzwerk ih-
re bisherigen Uberlegungen fiir eine
Dorfvariante des Spiels auf den
Tisch. Auch in ihr soﬂ es darum ge-
hen, lindlichen Raum zu gestalten.
Im Gegensatz zum Stadtspiel wird
aber viel mehr Wert aul das Ge-
sprich zwischen den Spielern gelegt.
Will beispielsweise jemand eine
Griinflache bebauen, dann braucht
er dafiir geniigend Argumente, damit
alle anderen Mitspieler ihr Einver-
stindnis dafiir geben. .Nur gemein-
sam wird entschieden, wie sich das
Dorf entwickeln kann®, erliuterte
Annette Ullrich.

Alle, die sich in der Ludothek ein-
gnr'unden hatten, darunter auch Ru-

olf Priemer vom Staatlichen Amt fiir
Lindliche Neunrﬂnunlf Wurzen,
brachten Ideen ein, die dem Spiel die
griBte Realititsnihe verleihen sol-
len. So wurden Wege gefunden, dass
solche Themen wie Landflucht,
Nachnutzung von Hifen, Wind- und
Wassererosion sowie Traditionspfle-
ge beriihrt werden. Eine Aufgabe, die
von den Spielern zu lésen ist, kdnnte
zum Beispiel lauten: Im Wald wurde
illegaler Miill gefunden. Wie geht ihr
mit diesem Problem um?

So werden Fragen gestellt, die von
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allen Beteiligten verlangen, sich mit
kommunalpolitischen Themen zu be-
fassen. Und das auf recht unterhalt-
same Weise. Die Eigenverantwortung
wird gestirkt. Der Zweck ist erfillt,
wenn am Ende kreative ldeen, die im
Laufe des Spiels entwickelt wurden,
aufl die Entwicklung im realen Dorl
positiv ausstrahlen.

Freude bereitete der Runde in der Ludothek das Leipziger Messespiel. Danach waren alle Beteiligten dazu aufgerufen, mit an ei-
ner Weiterentwicklung des Spiels zu tiftein, die sich speziell mit dem landlichen Raum befasst,

Narh dem ersten Test vor lindli-
chem Publikum will der Verein Netz-
werk das Spielkonzept in anderen
Dérfern vorstellen, um weiter am
Profil zu feilen. Zum Leipziger Spiel-
fest vom 3. bis 5. Oktober soll die
endgiiltige Fassung aufl den Markt
gelangen. Sie kann dann beim Verein
selbst oder in der Leipziger Buch-
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handlung Bachmann erworben wer-
den, wo bereits die Stadtvariante er-
hiildich ist. .Wir haben aber auch
vor, mit dem Spiel in die Schulen der
Region zu gehen®, sagte Annette Ull-
rich. lhrer Meinung nach ein wichti-
ger Beitrag, um Gemeinwesenarbeit
zu f[Urdern. Das ist das vorrangige
Ziel von Netzwerk. Frank Pfeifer
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